
РОБОТОТЕХНИКА И 

ИСКУССТВЕННЫЙ 

ИНТЕЛЛЕКТ

ГК ИНФОТЕХНИКА



ПОЧЕМУ НА ПРОТЯЖЕНИИ МНОГИХ 
ВЕКОВ ЛЮДИ ПЫТАЮТСЯ СОЗДАТЬ 
МЕХАНИЧЕСКИЕ УСТРОЙСТВО 
ПОДОБНО СЕБЕ?



Оказывается, первые мысли к созданию 
роботов возникли еще до нашей эры: 

в середине 3-го тысячелетия египтяне 
изобрели «думающие машины» - внутри статуй 
прятались жрецы, чтобы давать предсказания 
и советы



В 50-х 19 века были найдены чертежи 
человекоподобного робота, 
сделанные Леонардо да Винчи, 
примерно в 1495 году. 

На чертеже был детально изображен 
механический рыцарь, который мог 
сидеть, раздвигать руки, двигать 
головой, открывать и закрывать 
челюсти. По его замыслам работой 
рук должно было управлять 
механическое программируемое 
устройство в груди, ноги должны были 
управляться с помощью рукоятки, 
приводящий в движение трос, 
связанный с ногами. 

До появления промышленных 
роботов считалось, что роботы 
должны выглядеть подобно людям.





Французский механик и 

изобретатель Жак де 

Вокансон в 1738 создал 

механическую утку, 

покрытую настоящими 

перьями, которая могла 

ходить, двигать крыльями, 

крякать, пить воду, клевать 

зерно.



Швейцарский часовщик 

Пьер-Жак Дро в 1770г 

создал автомат "Писец". Это 

сидящая за столом девочка, 

которая выписывала 

аккуратным почерком буквы, 

слова и даже могла 

нарисовать собаку. При этом 

она плавно покачивала 

головой и опускала веки в 

такт движения руки.



ЧТО НАЗЫВАЮТ РОБОТОМ? 



• Слово «робот», озвучили в 1920 г. 
чешский писатель Карел Чапек и его 
брат в научно-фантастической 
пьесе. 

• В ней созданные роботы, работают 
без отдыха, потом восстают и губят 
создателей.

Робот – автоматическое устройство, 
созданное по принципу живого 
организма. Робот действует по 
заранее заложенной программе. 
Информацию о внешнем мире робот 
получает от датчиков (аналогов 
органов чувств). При этом робот 
может, как и иметь связь с оператором 
(получать от него команды), так и 
действовать автономно.





РОБОТ-ЭТО АВТОМАТИЗИРОВАННОЕ 
УСТРОЙСТВО, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ 

ДЛЯ ЗАМЕНЫ ЧЕЛОВЕКА ПРИ 
ВЫПОЛНЕНИИ РАЗЛИЧНЫХ РАБОТ.



Робототехника – это 
прикладная наука, 
занимающаяся разработкой 
автоматизированных 
технических систем.

Робототехника - первая ступень 
овладения техническими 
знаниями в области 
автоматизации. Она 
непосредственно связана с 
такими науками как математика, 
электроника, механика, 
информатика, радиотехника.



- Вот оно, то главное, о чем нельзя забывать, ведь мы видели кинофильм 

«Терминатор».

Но.

Но мы об этом забыли:

- применяем военных роботов

- пытаемся поручить роботам разработку других роботов.

Оставим эту проблему за рамками этого обсуждения  будем разбираться 

в технике





РОБОТОТЕХНИКА КАК ПРИКЛАДНАЯ НАУКА, 

ЗАНИМАЮЩАЯСЯ РАЗРАБОТКОЙ АВТОМАТИЗИРОВАННЫХ 

ТЕХНИЧЕСКИХ СИСТЕМ РАЗВИТИЯ ПРОИЗВОДСТВА



строительная, 

промышленная, 

авиационная, 

сервисная и бытовая, 

экстремальная, 

военная, 

космическая, 

подводная.



роботы

Частично 

автономные

Автономные



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ

1) Погрузочно - разгрузочные работы

Из всех сфер применения роботов рассмотрим одно: 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

2)Манипулирование деталями и 

изделиями



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

3) Перемещение деталей , 

складирование

Автоматический штабелер- робот



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

4) Сварка, пайка, склейка и.т.д



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

5) Механосборочные  работы



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

6)Сборка эл. цепей и плат  



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

7) Покрасочные работы



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

8) Укладочные работы/провода, кабеля/



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РОБОТОВ В 

ПРОМЫШЛЕННОСТИ:

9) Обработка деталей/точение, 

фрезерование и.т.п./



РОБОТЫ ГК ИНФОТЕХНИКА
Первая наша информация по разработке робота 2002 г. - наш фарм

2D робот

04.11.2007 Освоено новое устройство выдачи товаров, позволяющее 

продавать самые различные товары и максимально использующее 

внутреннее пространство автомата. 

Это был робот, все детали которого мы разработали и изготовили сами, так как 

покупной робот стоил дороже обычного торгового автомата. 

Как он выглядит? - как плоттер, установленный на бок. Запатентовали. 

В 2016 г. мы производили роботы уже третьего поколения, используя 

высококачественные детали привода, в том числе шаговые двигатели, 

а также датчики положения. Существенно возросла скорость движения, 

уменьшился шум. Такой робот пригоден как в качестве продающего 

(в торговом автомате), так и складского (для быстрой и безошибочной 

выдачи, а также автоматической приемки). 

- встраиваемый фарм робот 

для работы 24/7



ИИ - это, прежде всего, 

научная область, 

занимающаяся созданием 

программ и устройств, 

имитирующих

интеллектуальные функции 

человека.

ИИ
ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ



Будем использовать официальную точку зрения согласно п.5 
Указа Президента РФ от 10 октября 2019 г. № 490 и 
последующих документов правительства:
" Искусственный интеллект - комплекс технологических решений, 
позволяющий имитировать когнитивные функции человека 
(включая самообучение и поиск решений без заранее заданного 
алгоритма) и получать при выполнении конкретных задач 
результаты, сопоставимые, как минимум, с результатами 
интеллектуальной деятельности человека. Комплекс 
технологических решений включает в себя информационно-
коммуникационную инфраструктуру, программное обеспечение 
(в том числе в котором используются методы машинного 
обучения), процессы и сервисы по обработке данных и поиску 
решений". 
То есть это технология с обучением, направленная на 
достижение возможностей интеллектуальной деятельности 
человека. В официозе различают "слабый" ИИ (технология для 
конкретного применения) и СИЛЬНЫЙ ИИ (сквозная технология 
для различных сфер применения).

Определение искусственного 
интеллекта



Слабый Искусственный Интеллект решает и 

справляется только с какими-то конкретными задачами, 

например, играть в шахматы, или находить и  

фильтровать спам в почте, опознать котика на 

фотографии.

Сильный Искусственный Интеллект - это те самые 

персонажи (роботы и компьютеры), которых мы видим 

в фильмах, играх и научной фантастике. Они способны 

осознать себя и во всем соответствовать человеку или 

даже превзойти его.

Области искусственного интеллекта



Современный термин ИИ произошел от англ. AI (artificial intelligence),

Но intelligence – это разум, а интеллект  - это intellect – какая тонкая 

грань !

Разумность и интеллект — это разные понятия. 1

Разум — высшая способность мыслить и творить, она проявляется в 

поступках и решениях (Homo sapiens – человек разумный – это мы)

Интеллект — общие способности к познанию, к обучению и 

применению полученных знаний.

То есть AI – это искусственный разум, но ИИ – это только способность к 

обучению и его применению.

Разум соответствует законам робототехники А.Азимова

https://otvet.mail.ru/question/27135813


Слабый интеллект — тот, что нам уже удалось 
создать. 

Такой ИИ способен решать определённую задачу. 
Зачастую даже лучше, чем человек. Например, 
как Deep Blue — компьютерная программа, которая 
обыграла Гарри Каспарова в шахматы в 1996 году. 
Но такая Deep Blue не умеет делать ничего другого 
и никогда этому не научится. Попутно отмечу 
гигантские габариты Deep Blue и мегаваттную
потребляемую мощность (для сравнения, человеческий 
мозг потребляет примерно 20 Вт)

Слабый ИИ используют в медицине, логистике, 
банковском деле, бизнесе:

Искусственный интеллект от Google смог опередить 
опытных врачей в точности диагностики рака молочной 
железы. Чтобы это сделать, использовали сотни тысяч 
результатов анализов. По данным Американского 
онкологического общества, врачи не диагностируют рак 
примерно в 20% случаев и часто ставят ложный диагноз. 
ИИ не только поставил более точный диагноз, чем 
врачи, — на 9,4%, — но и чаще указывал на болезнь 
там, где онкологи не сумели её распознать.

Га́рри Ки́мович Каспа́ров —

советский и российский 

шахматист, 13-й чемпион мира по 

шахматам, шахматный литератор 

и политик...



Как выглядел бы сильный 
искусственный интеллект, можно 
увидеть в игре Detroit: Become Human.

Во вселенной Detroit роботы способны 
учиться, мыслить, чувствовать,
осознавать себя и принимать решения. 
Одним словом, становятся похожи 
на человека. 

А в обычной жизни ближе всего 
к General AI чат-боты и виртуальные 
ассистенты, которые имитируют 
человеческое общение. Здесь ключевое 
слово — имитируют.

Siri или Алиса не думают —
и неспособны принимать решения 
в ситуациях, которым их не обучили. 
Сильный искусственный интеллект пока 
остаётся мечтой.



Машинное обучение (англ. machine
learning) — это один из разделов науки 
об ИИ. Здесь используются алгоритмы 
для анализа данных, получения 
выводов или предсказаний 
в отношении чего-либо. Вместо того 
чтобы кодировать набор команд 
вручную, машину обучают и дают 
ей возможность научиться выполнять 
поставленную задачу самостоятельно.

На самом деле, термины обучение и 
адаптация возникли раньше, чем 
AI/ИИ, см. например, известную книгу 
Я.З.Цыпкина Адаптация и обучение в 
автоматических системах



Алгоритм — специальная программа, которая говорит компьютеру, 
что делать и откуда брать данные. 
Например, мы можем написать программу, которая сортирует 
пиццу: «Маргарита», с грибами, с колбасой.

Обучающий набор данных — примеры, на которых машина 
тренируется. 
Это могут быть картинки, видео, текст — что угодно. В нашем 
примере понадобятся тысячи фотографий различных пицц. 
Чем больше примеров, тем богаче опыт, — совсем как у людей.

Признаки — на что компьютеру смотреть при принятии решения. 
Если мы занимаемся машинным обучением с учителем, 
то вручную выделяем грибочки и кусочки колбасы. 
При обучении без учителя — сливаем все данные в программу 
и даём компьютеру самому разобраться, где что, а при 
необходимости корректируем.



Нейросеть — это тип машинного обучения, при котором компьютерная программа якобы 
имитирует работу человеческого мозга. Подобно тому, как нейроны в мозге передают сигналы друг 
другу, в нейросети информацией обмениваются вычислительные элементы.
Идею нейронных сетей впервые предложили исследователи из Чикагского университета Уоррен 
Маккалоу и Уолтер Питтс в 1944 году. Первую обучаемую нейросеть в 1957 году 
продемонстрировал психолог Корнеллского университета Фрэнк Розенблатт. Она была 
примитивной (одноуровневой).
На самом деле, мозг принципиально отличается от нейросетей компьютеров как по числу связей, так и по 
используемым сигналам: в компьютере они двоичные, а не аналоговые. Кроме того, нейросеть как 
программная интерпретация факторного анализа известного в математике, строит линейные комбинации 
исходных параметров, а мозг – любые 

НЕЙРОСЕТЬ



В 1980-х годах, когда появились более мощные компьютеры для вычислений, 

исследователи смогли разработать нейросети с двумя и тремя уровнями обучения.

Однако возрождение интереса к нейронным сетям и революция в глубоком обучении 

произошли лишь в последние годы благодаря индустрии компьютерных игр. 

Современные игры требуют сложных вычислений для обработки большого числа 

операций. В итоге производители начали выпускать графические процессоры (GPU), 

которые объединяют тысячи относительно простых вычислительных ядер на одном 

чипе. Исследователи вскоре поняли, что архитектура графического процессора очень 

похожа на архитектуру нейросети, как они ее представляли.

Современные GPU позволили развивать «глубокое обучение» — повышать глубину 

слоев нейросети. Именно благодаря ему появились самообучаемые нейросети, которые 

не требуют специальной настройки, а самостоятельно обрабатывают входящую 

информацию.



Каждая компьютерная нейронная сеть 

состоит из искусственных нейронов, которые 

имитируют работу человеческих. Это 

программные модули или узлы, которые 

взаимодействуют и обмениваются 

информацией для решения задачи.

Базовая нейронная сеть содержит три слоя 

искусственных нейронов:

входной — обрабатывает информацию извне, 

анализирует или классифицирует ее и 

передает на следующий слой;

скрытый (их может быть несколько) —

анализирует выходные данные предыдущего 

слоя, обрабатывает их и передает на 

следующий;

выходной — выдает окончательный результат 

после обработки всех данных.



СХЕМА ОРГАНИЗАЦИИ НЕЙРОСЕТЕЙ



Нейронные сети широко используются в самых разных областях

— от медицины и до сферы развлечений. Они выполняют
несколько основных типов задач.

1. Автоматическая генерация

контента

2. Распознавание и обработка

естественного языка

3. Классификация объектов



Для студиозов. Представьте: если бы искусственный интеллект и нейросети
были во времена Ньютона, и вместо того, чтобы размышлять об устройстве 
мироздания лежа под яблоней, сэр Исаак стал бы «скармливать» своей 
нейросетке видеозаписи падения разных предметов – перышка, шишки, 
чугунного ядра, куска материи, пылинки… Узнали бы мы тогда о законе 
всемирного тяготения?
Вряд ли.



Робот с ИИ для автоматической зачистки нефтешламов, 

позволяющий работать во взрывоопасной химически вредной 

среде без применения ручного труда. Управление 

осуществляется с использованием машинного зрения 

(камеры, лидары, сонары, лазерные дальномеры) и 

многопроцессорной системы обработки данных 

РОБОТЫ ГК ИНФОТЕХНИКА



РОБОТЫ ГК ИНФОТЕХНИКА
- фарм роботы

-Робо склад на 

800000 ед.

хранения.

Робо-кухня -

-подводный робот для очистки 

корпуса судна без захода в док



Спасибо за внимание!


